ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

Bebés (zero a1 ano e 6 meses)

Objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento

Direcionamento Didatico

A aprendizagem pode ser observada quando

Explorar e descobrir as propriedades
de objetos e materiais (odor, cor,
sabor, temperatura) (EIO1ETO01).

ePossibilitar situacdes em que os bebés possam
explorar objetos (pegar, largar, levar a boca,
chutar, empilhar, encaixar pecas grandes, jogar
em varias direcdes e de diferentes modos, abrir e
fechar, etc.);

ePromover experiéncias de manipulacdo de
bringuedos com materiais diversos, como:
borracha, pano, plasticos, madeiras, espumados,
etc.;

eFavorecer experiéncias sensoriais para que 0S
bebés explorem o0s objetos com diferentes
texturas, sabores, cores, cheiros, temperatura,
etc.;

e Explora alimentos, expressando preferéncias
por sabores, texturas, cheiros, dentre outros;
eAmplia suas experiéncias visuais, auditivas,
gustativas e olfativas, comunicando suas
sensacOes ao/a professora e as outras criangas;
eExplora 0 mundo fisico e natural por meio de
todos os sentidos;

Explorar relacbes de causa e efeito
(transbordar, tingir, misturar, mover e
remover etc.) na interacdo com O
mundo fisico (EI01ET02).

¢ Planejar atividades que permitam observar e
experimentar transformagfes de varios elementos
como: 4&gua, terra, areia, argila, gelecas com
anilinas comestiveis, bolhas de sab&o, misturas de
tintas, etc.;

¢ Interage de forma atenta e curiosa, participa e
demonstra  interesse  pelas  experiéncias
propostas;

¢
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Explorar o ambiente pela acdo e
observacéao, manipulando,
experimentando e fazendo
descobertas (EIOLETO03).

eFavorecer a participacdo dos bebés em
atividades que envolvam experiéncias sensoriais:
formas, espessuras e temperaturas, como na
criacdo de misturas — em momentos de culinéria,
por exemplo — com diferentes consisténcias
(duro/mole), temperatura (gelada/natural)

e Se mostra encantado com as novas
descobertas;
eChama e mostra ao adulto suas novas

experiéncias;

Manipular, experimentar, arrumar e
explorar o espago por meio de
experiéncias de deslocamentos de si
e dos objetos (EIO1ETO04).

eProporcionar vivéncias de jogos e brincadeiras
gue envolvam o corpo, Ex: brincadeiras de
circuitos motores (empurrar, empilhar, pular, jogar,
correr, arrastar-se, engatinhar, rolar, andar,
equilibrar-se, subir, descer, passar por baixo, por
cima, por dentro, por fora, deslocar-se enfrentando
obstaculos no trajeto);

ePromover organizagdo dos espacos, objetos e
brinquedos para livre escolha dos bebes;
eEstimular a confianga dos bebes nas
possibilidades, apoiando as tentativas frustradas e
de alegria por cada habilidade conquistada;

eDesloca-se livre em espacos
enfrentando  obstaculos:  subindo,
pulando, passando por cima, por baixo;

planejados,
descendo,

eEmpilha e constréi torres utilizando brinquedos;

eAlcanca objetos subindo em obstaculos e assim
explora o conceito de espaco;

Manipular materiais diversos e
variados para comparar as diferencas
e semelhancas entre eles
(EIO1ETO5).

ePossibilitar o0 manuseio de objetos de diferentes
tamanhos e formas por meio de acdes de
empilhar, rolar e encaixar,;

ePromover experiéncias de manipulagcdo de
brinquedos com materiais diversos como borracha,
pano, plasticos, madeiras, espumados,

e Explorarelagcéo de semelhanca e diferenca
entre 0s objetos, adquirindo gradativamente
nocoes de classificacdo em relagdo aotamanho e
forma;

eManipula objetos de diferentes formas, a fim de
observar suas caracteristicas, propriedades e
possibilidades;




CONTINUACAO...

Manipular materiais diversos e variados
as diferencas e

para comparar
semelhancgas entre eles (EIOL1ETOS5).

etc.;

ePropiciar a manipulacdo de objetos variados
pelos bebés, bem como brinquedos de encaixe
gue representem figuras geomeétricas, jogos de
construcao, etc.;

e Comunica-se fazendo diferenciacfes entre os
objetos que manuseia;

Vivenciar diferentes ritmos,
velocidades e fluxos nas interacdes e
brincadeiras (em dangas, balancos,
escorregadores etc.) (EIOLETO06).

eCantar para que o0s bebes acompanhem
corporalmente alterando o ritmo e o timbre (alto,
baixo, grave, agudo) dos sons;
eProporcionar 0 brincar em
cuidadosamente  planejados, que
exploracdo livre e ampliacdo da
espacial ao deslocar-se enfrentando obstaculos
presentes nos trajetos: subindo, descendo,
pulando, passando por cima, por baixo, rodeando,
equilibrando-se, ao explorar diferentes caminhos
para se chegar a um mesmo lugar, ao procurar
objetos ou pessoas que estdo escondidos em
diferentes lugares;

eRealizar aulas passeios em ambientes que
possam proporcionar vivéncias e experiéncias de
no¢Bes matematicas ao aluno;

eAmpliar as possibilidades de expresséao corporal
em cantigas de roda, dancas folcloricas e em
dancas improvisadas, bem como nos jogos e
brincadeiras;

eFavorecer experiéncias com muasicas, dancas,
ritmos e atividades psicomotoras de maneira geral,
gue trabalhem a consciéncia corporal;

espacos
permitam
percepcao

¢ Demonstra satisfacdo quando danca;
eRealiza movimentos corporais por meio de
cancdes que envolvem o corpo;

eConsegue movimentar-se em ritmos diferentes
ao ouvir determinadas cancoes;

e Desloca-se com autonomia nos espacos;




ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES
Criancas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3anos e 11 meses)

Objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento

Direcionamento Didatico

A aprendizagem pode ser observada quando

Explorar e descrever semelhancas e
diferencas entre as caracteristicas e
propriedades dos objetos (textura,
massa, tamanho) (EI02ETO01).

ePlanejar brincadeiras que envolvam experiéncias
sensoriais: formas, texturas, espessuras e
temperaturas;

eFacilitar manipulacdo de objetos variados pelas
criancas, bem como brinquedos de encaixe que
representem figuras geométricas, jogos de
construcao etc.;

eDesenvolver préaticas pedagdgicas que envolvam
unidades de medidas de grandeza de forma
convencional e n&o convencional;

eProporcionar a manipulacdo de objetos de

e Brinca de faz de conta utilizando materiais que
convidem a pensar sobre figuras geométricas e
blocos;

eBrinca com objetos de diferentes massas,
temperaturas e volumes;

eConhece caracteristicas de objetos diversos,
estabelecendo relagbes entre  tamanhos,
espessuras etc.;

eAponta para as caracteristicas dos objetos
guando solicitado (textura, tamanho, peso);
eExplora objetos de varios formatos e tamanhos,

diferentes massas (pesado/leve), temperaturas | ©©M intencionalidade, a partr de suas
(quente/frio) e volumes (cheio/vazio); propriedades;
eViabilizar a producéo de jogos pedagdgicos com
materiais reciclaveis;
Observar, relatar e descrever e Interessa-se  pela  causalorigem  dos

incidentes do cotidiano e fenébmenos
naturais (luz solar, vento, chuva etc.)
(EIO2ETO02).

eProporcionar  experiéncias que  permitam
observar, experimentar e relatar acontecimentos e
transformagdes de elementos naturais como: luz

fendbmenos naturais;

e Formula perguntas, levanta hipoteses e

¢
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CONTINUACAO...

Observar, relatar e descrever
incidentes do cotidiano e fendbmenos
naturais (luz solar, vento, chuva etc.)
(EIO2ETO02).

solar, chuva, vento,temperaturas, etc.;

eEstimular a construcdo do conhecimento sobre
causas e efeitos dos diferentes fendbmenos da
natureza;

eTrabalhar a exploracdo sensorial em diferentes
espacos externos, descrevendo o0s sons dos
espacos e objetos;

manifesta opinides sobre os fenbmenos naturais;
eObserva e descreve os diferentes fenbmenos e
elementos da natureza e reconhece algumas
caracteristicas do clima: calor, chuva,
claro/escuro, quente/frio;

Compartilhar, com outras criancgas,
situacbes de cuidado de plantas e
animais nos espacos da instituicdo e
fora dela (EIO2ETO03).

eDesenvolver pesquisas dos  habitos e
necessidades dos animais, apontando cuidados
bésicos de alimentacdo e abrigo necessérios a
sua sobrevivéncia,;

ePossibilitar o conhecimento de diferentes
animais, percebendo sons produzidos, onde se
abrigam, como se locomovem, como se
alimentam, entre outros;

ePropiciar o contato com elementos da natureza,
como plantas, terra, pequenos animais, entre
outros, desenvolvendo atitudes de cuidado;
eRealizar didlogos que proporcionem a reflexdo
sobre o0s prejuizos da poluicio para o meio
ambiente e quais cuidados sdo necessarios para
melhorar nossa vida no planeta;

eProporcionar o cultivo de plantas, observando
seu crescimento, regando-as, compreendendo a
importancia da agua para as mesmas e colhendo-
as;

eOrganizar rodas de conversa, momentos de troca
de ideias com os demais colegas;

eFavorecer a exploracdo do ambiente em que
vivem com vistas a conhecer os animais que
existem em sua comunidade;

e Conhece diferentes animais percebendo os
sons produzidos;

eDemonstra  preocupar-se
relacionadas ao meio ambiente;
e Participa da construcdo de hortas e jardins;
ePossui atitudes de cuidar de jardins e hortas
com vista a se apropriar da importancia de
preserva-las;

eRegistra por meio de desenhos as descobertas
feitas a partir da exploracédo do ambiente;
eObserva, imita e nomeia algumas
particularidades dos animais, plantas,
identificando diferencas entre 0s seres vivos e
N&ao Vvivos;

com  questdes




Identificar relagcbes espaciais (dentro
e fora, em cima, embaixo, acima,
abaixo, entre e do lado) e temporais
(antes, durante e depois) (EIO2ETO04).

ePromover relacdes temporais em situacbes da
rotina (roda de conversa, horarios de alimentacéo,
sono, observacdo do calendario, tempo,
programacao de atividades diarias);

eDesenvolver brincadeiras de circuitos (percorrer
trajetos): curvas, retas, zig-zag, passar em volta,
passar entre, dentro, fora, perto, longe, etc.;
eIncentivar a participagdo em brincadeiras que
utiizem  nocbes temporais:  sempre/nunca,
dia/noite, novo/velho, antes/durante/depois;
eRealizar a utilizagdo diaria de calendarios com
marcagao de dia, semana, més, ano e condi¢des
climaticas;

eProporcionar a participacdo em brincadeiras que
utilizem nogdes espaciais (comprimento, distancia
e largura, grande/pequeno, longe/perto);
eTrabalhar a lateralidade a partir de brincadeiras e
jogos;

e Percebe os diferentes momentos da rotina
escolar;

eParticipa de brincadeiras envolvendo as
relacbes temporais (ontem/hoje/amanhd) e as
relacbes espaciais
(perto/longe/frente/atras/dentro/fora);
eMovimenta-se por meio das possibilidades
constantes de rolar, andar, correr, saltar, entre
outros, desenvolvendo a orientagdo espacial e a
lateralidade com direcionamento do professor;
eConsegue executar comandos espaciais e
temporais;

¢ Orienta-se bem no espaco e tempo;

Classificar objetos, considerando
determinado atributo (tamanho, peso,
cor, forma etc.) (EIO2ETO05).

eRealizar brincadeiras que envolvam diferentes
objetos na sala, pessoas, livros, etc.;

ePossibilitar que as criangas agrupem objetos de
acordo com as suas caracteristicas (classificar,
seriar, ordenar);

eDisponibilizar  bal/caixa contendo diversos
objetos que ampliem suas experiéncias sensoriais,
para que as criangas identifiquem os diferentes
materiais, formas, cores, espessuras, tamanhos,
etc.;

eTrabalhar a exploragdo sensorial em diferentes
espacos estimulando as sensacfes tateis a partir
do contato com diferentes elementos;

ePropiciar interacdo em frente ao espelho
possibilitando o conhecimento das partes do
corpo;

eBrinca empilhando, encaixando ou separando,
blocos e objetos como caixas, copos, pecas e
etc.;

eClassifica objetos de acordo com suas
caracteristicas especificas;

eCompara diferentes materiais
referéncia ao tamanho, peso, cor e forma;
e Descreve diferentes texturas;

e Conhece as diferentes partes do corpo;

fazendo




Utilizar conceitos basicos de tempo
(agora, antes, durante, depois,
ontem, hoje, amanha, lento, rapido,
depressa, devagar) (EI02ETO06).

ePossibilitar a participacdo diaria em atividades
que envolvam calendarios com marcacao de dia,
semana, més, ano e condic¢des climaticas;
ePossibilitar a construgcdo de relégios e
ampulhetas por meio da utilizagdo de materiais
reciclaveis;

eFavorecer a identificacdo de sequéncias de
atividade diaria: hora do sono, hora da
alimentacdo, hora da brincadeira, momento do
banho;

e Desenvolver brincadeiras nas quais as criancas
utiizem  nogbes temporais:  sempre/nunca,
comeco/meio/fim, antes/durante/depois,
cedo/tarde, dia/noite, novo/velho, etc.;

ePromover brincadeiras que favorecem a
construcdo dos conceitos: rapido, lento, depressa,
devagar;

eTrabalhar brincadeiras que imitem o movimento
ritmico utilizando-se da musica e dos espagos e
objetos;

e Percebe o sistema de contagem do
tempo(dias, més e ano) por meio do calendario;
eAntecipa situacdes e atividades cotidianas a
partir de determinados indicios ou sinais (depois
de recolher os brinquedos saimos ao patio);
ePossui nogdes de conceitos relativos a
sucessao e a duracdo do tempo, como: ontem,
hoje, amanhd, antes, depois, durante e agora;
eBrinca demonstrando reconhecer conceitos
como: rapido, lento, depressa, devagar;

e Consegue executar comandos espaciais €
temporais;

ePromover situacbes de distribuicdo, pelas
criancas, de brinquedos, objetos, materiais
didaticos e lanches com os colegas;

ePropiciar situacbes de contagem pelas criancas
com materiais concretos: canudos, tampinhas,
figurinhas etc.;

eFavorecer atividades que envolvam a relacao
entre quantidade e numero utilizando materiais
concretos;

ePossibilitar a participacdo em jogos (bola cesto,
golzinho, boliche, trilhas etc.) e brincadeiras que
utilizem a contagem oral,

e Aplica o conhecimento acerca da contagem
oral a partir de atividades ludicas;

eDemonstra interesse por parlendas,
brincadeiras e musicas que envolvem contagem;

eBrinca de contar objetos em diferentes
contextos;
eConsegue contar e identificar objetos,

pessoas, livros etc.;




CONTINUACAO...

Contar oralmente objetos, pessoas,
livros etc., em contextos diversos
(EI02ETO7).

eEstimular através do uso de objetos a
capacidade de identificar e quantificar elementos
diversos;

eRealizar a contagem por meio de diferentes
atividades ludicas (musicas, jogos cantados,
historias, parlendas e brincadeiras realizadas
oralmente);

Registrar com numeros a quantidade
de criangas (meninas e meninos,
presentes e ausentes) e a quantidade

de objetos da mesma natureza
(bonecas, bolas, livros etc.)
(EIO2ETO08).

eUtilizar o quadro de presenca (chamadinha)
diariamente, explorando e registrando a
guantidade de meninos e meninas, presentes e
ausentes, fazer comparactes de quantidades pelo
uso das expressfes “mais que”, “menos que”, “o
mesmo numero que”, “a mesma quantidade que”;
eFavorecer atividades que possibilitem o registro
de quantidades de forma convencional e nao
convencional em jogos e brincadeiras;

ePropiciar jogos e brincadeiras com contagem

oral, registro e comparacdo de pontuacdes
representadas com material concreto ou
desenhos;

ePlanejar atividades musicais que envolvam

contagem, fazendo a representacdo concreta das
guantidades ao longo da cancéo;

¢ Registra por meio de desenhos e/ou material
concreto a contagem oral que |he é
proporcionada através do brincar;

einteressa-se por contar brinquedos e outros
objetos, realizando o0 registro de forma
convencional e ndo convencional;




ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES
Criancas pequenas (4 anos a 5 anos e 11 meses)

Objetivos de aprendizagem e oo e
desenvolvimento Direcionamento Didatico A aprendizagem pode ser observada quando

Estabelecer relagdes de comparagdo | ePropiciar situacdes em que as criancas possam | ® Participa de brincadeiras que envolvem

entre objetos, observando suas | encher, esvaziar e transpor elementos de um | diférentes grandezas; .

propriedades (EIO3ETOL). recipiente para outro; *Explora dlvers?s materiais, ~estabelecendo
ePlanejar brincadeiras que possibilitem a contagenserel_ag;oes de comp?ragao, _
percepcdo das figuras geométricas planas e eEstabelece diferentes relagbes entre objetos
sélidas nas variadas edificaces e objetos; que fazem parte do seu cotidiano; _
ePromover brincadeiras nas quais as criancas | *COMPara, classifica e ordena objetos ou figuras
utilizem nocdes espaciais (comprimento, distancia | & @cordo com as suas caracteristicas  (cor,
e largura), maior/menor,  grande/pequeno, forr.n.a, tamanho efc_.), L )
alto/baixo, longe/perto, grosso/ fino, gordo/magro; | *Utiliza  vocabulario  relativo as  nogdes  de
oFavorecer a exploracio de varios instrumentos | 9randezas (maior, menor, igual, etc,) espago
de medida convencionais e ndo convencionais; (dentro e fora) e medidas( comprido, grosso,fino)
ePossibilitar que as criancas manipulem, comom n_]e"_) de comunicagdo de suas
explorem, comparem, organizem, sequenciem e experfenmas,. _ _
ordenem brinquedos e outros materiais; eEmpilha  brinquedos, manipula  objetos  de
oPropor  brincadeiras que  possibilitem  a diferentes  formas, utilizando as proprias
observacdo e comparagcéo com seus pares das estrategias;

cantindo | ACESSE NOSSO SITE: WWW.CANTINHODOSABER.COM.BR
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diferencas entre o tamanho dos pés e nimeros
dos sapatos, altura, peso, nUmero de manequim;
ePropiciar  dialogo sobre as diferencas e
semelhancas entre os objetos;

ePlanejar exposicao e apresentacao coletiva de
objetos pessoais que caracterize seu perfil;

e Reconhece as caracteristicas que distingue
um objeto do outro;

eConsegue se expressar diante da turma com
desenvoltura;

Observar e descrever mudancas em
diferentes materiais, resultantes de
acOes sobre eles, em experimentos
envolvendo fenbmenos naturais e
artificiais (EI03ET02).

eRealizar experiéncias que possibilitem a
observacdo e realizacdo de diferentes préticas
com materiais diversos como: mistura de tintas,
receitas (culinaria, massinha, slime),
transformaces soélidos para liquidos, liquidos para
gasosos, etc, utiizando materiais naturais e
artificiais;

ePossibilitar o registro das experiéncias por meio
de desenho e escrita espontanea;

eConfeccionar brinquedos e propor as criancas
gue desenhem os brinquedos que mais gostam;
eTrabalhar a igualdade e diferenca por meio do
uso de quebra- cabeca;

e Interessa-se pela causa ou origem dos
fenbmenos naturais e artificiais;

eFormula  perguntas, levanta hipbteses e
manifesta opinides sobre os acontecimentos;
eDescreve as diferengas existentes entre 0s
materiais e suportes;

Identificar e selecionar fontes de
informacbes, para responder a
gquestdes sobre a natureza, seus
fendbmenos, sua conservacao
(EIO3ETO03).

eRealizar pesquisas juntamente com as criangas
em diferentes fontes, favorecendo a identificacéo
de fendbmenos da natureza e suas relagbes com
as transformagdes da paisagem;

eFavorecer vivéncias que estimulem o cuidado
com animais e plantas;

e Demonstra curiosidade por conhecer a origem
dos fendmenos naturais;

ePercebe que os fendmenos da natureza
exercem influéncia sobre o homem, animais e
plantas;

e Opina sobre preservacao do meio ambiente;

¢ Demonstra cuidados com animais e plantas;




Registrar observacdes, manipulacdes
e medidas, usando  mdultiplas
linguagens (desenho, registro por
nameros ou escrita espontanea) em
diferentes suportes (EIO3ETO04).

eFavorecer o uso de diferentes instrumentos de
nossa cultura (calendario, termémetro, balanca,
fita métrica, reldgio, ampulheta, abaco, etc.) com
vistas a possibilitar o pensar sobre o numero,
medidas e grandezas;

eViabilizar a utilizacdo de mapas e/ou guias, GPS
e Google maps para deslocar-se, registrando
através de desenhos ou escrita espontanea o0s
percursos com marcacao de pontos referencias;
eProporcionar experiéncias de culinaria, usando e
produzindo receitas, envolvendo medidas de peso,
massa, quantidade, capacidade, tempo de
cozimento, etc.;

eRealizar pesquisas sobre a historia dos nameros,
estimulando a percepcdo sobre onde os
encontramos em nosso cotidiano;

eEstimular a manipulacdo e a comparacdo de
objetos de diferentes massas (pesado/leve),
temperaturas (quente/frio, natural/frio/gelado) e
volumes (cheio/vazio);

eProporcionar brincadeiras e atividades para que
as criancas utilizem nocdes de velocidade
(depressa/devagar, rapido, lento);

e Participa de situacdes onde é possivel
conhecer as posic¢des (dentro/fora, em cima

/embaixo, frente/atras etc.) e situar-se no
espaco;
eFormula as perguntas, levantando hipéteses,
manifestando opinides sobre os fatos do
cotidiano;
eRealiza contagem oral nas situacdes

contextualizadas, utilizando diversas estratégias;
eManipula materiais variados, relatando suas
caracteristicas, propriedades e possibilidades a
fim de identificar as diferentes formas e figuras
existentes no ambiente;

e |lustra os elementos observados;




Classificar objetos e figuras de acordo
com suas semelhancas e diferencas
(EIO3ETO5).

eOfertar materiais variados, possibiltando a
observacdo de suas caracteristicas, propriedades,
a fim de identificar as diferentes formas e figuras
existentes no ambiente;

eRealizar experiéncias nas quais as criancas
sejam incentivadas a observar as caracteristicas
de objetos, pessoas, situacdes, imagens, para que
sejam capazes de nomea-los e descrevé-los,
verificando suas semelhancas e diferencas;
ePlanejar brincadeiras e uso de brinquedos que

envolvam a classificacdo légica de figuras
geométricas, favorecendo a percepcdo de
variadas edificacbes, materiais e objetos

(bidimensionais e tridimensionais);
eProporcionar o contato com bal ou caixa
contendo diversos objetos que ampliem suas
experiéncias sensoriais, para que as criancas
identifiqguem os diferentes materiais, formas,
cores, espessuras, tamanhos etc.;

e Apresenta autonomia e interacdo com objetos,
materiais, brincadeiras e pessoas, demonstrando
compreender suas diferencas, semelhancas e
singularidades;

ePercebe e nomeia figuras geométricas em
situacBes do seu cotidiano;

eAgrupa e ordena 0s objetos, segundo seus
atributos;

eClassifica objetos segundo a forma, o tamanho,
a cor, a espessura, a altura, a largura, etc.;
ePercebe as diferencas nas texturas e formas
gue compde os objetos;

Relatar fatos importantes sobre seu
nascimento e desenvolvimento, a
historia dos seus familiares e da sua
comunidade (EIO3ETO06).

eConstruir juntamente as criangas uma linha do
tempo para que percebam as alteracdes em seu
proprio corpo: a perda e aparecimento dos dentes,
aumento da altura, no tamanho das maos e dos
pés, entre outras;

e Organizar espacos que possibilitem as criancas

e Relata a passagem do tempo e suas
modificacbes (pessoal, ambiental e cultural);
eObserva as alteragbes nas caracteristicas
fisicas das pessoas;

eTroca experiéncias dialogando com 0s outros,
levando em consideracao as ideias expostas,




Construir  novos  conhecimentos,
através da troca de experiéncias e da
adocdo, progressiva, de referéncias
préprias e significativas para a
investigacao filosofica.

Agir com progressiva autonomia
tomando decisdes, explicando para si
mesma como as coisas funcionam.

perceberem caracteristicas do ambientee/ou das
pessoas em fotos, relatos, e outros registros,
apontando semelhancas e diferencas com o
tempo presente;

ePromover momentos que as criangas comparem
diferentes habitos e costumes a partir de relatos
de vivéncias de parentes préximos e pessoas
mais velhas;

eAmbientar a conversacdo e o dialogo com as
criangas potencializando a “roda” de diélogo,

propondo composicbes que privilegiem e
potencializem a ludicidade, levando em
consideracdo  suas  producgbes, invencoes,

inquieta¢des nas formas de palavras, expressdes
e perguntas, tornando este tempo o espaco de
exposicao de pensamentos nas mais
diversificadas linguagens possiveis, dando énfase
ao ouvir a Si mesmo e aos outros;

refletindo e investigando as discordancias;
eToma decisdes e as explica para si e para
outros;

eQuestiona suas decisbes propondo outras
alternativas;

Relacionar numeros as  suas
respectivas quantidades e identificar
0 antes, 0 depois e 0 entre em uma
sequéncia (EIO3ETO7).

eFavorecer a identificacdo, em atividade diaria,
dos numerais com o apoio do calendario;
ePropiciar e incentivar o uso da contagem e do
namero em situacbes contextualizadas e
significativas como: distribuicdo de materiais,
divisédo de objetos, arrumagédo da sala, quadro de
registros, coleta de coisas, etc.;

o Criar oportunidades para que as criangas

¢ |dentifica quantidade de pessoas e animais
em determinadas situacoes;

eReconhece 0s numerais que estao expostos no
calendario da sala;

eRealiza, gradativamente, contagens de
objetos;

eRepresenta, com algarismos, determinada
quantidade;
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CONTINUACAO...

Relacionar numeros
respectivas quantidades e identificar
antes, o depois e 0 entre em uma
sequéncia (EIO3ETO7).

registrem quantidades de forma convencional e
ndo convencional em jogos, brincadeiras,
votacoes, etc.;

ePromover a participagdo em brincadeiras
envolvendo cantigas, rimas, lendas e/ou parlendas
nas quais se utilizam de contagens e niumeros;
eMediar a participacdo das criancas em jogos que
envolvam ndmeros, quantidades, medidas,
formas, etc., tais como: amarelinha, domino,
boliche, baralhos, trilhas, memoéria, banco
imobiliario, dama, xadrez, etc.;

e Relaciona, gradativamente, o numeral a
quantidade;
eCompara quantidades usando as expressoes

” ““

‘mais que”, “menos que” e “a mesma quantidade

que”;

construindo
(EIO3ETO08).

Expressar medidas (peso, altura etc.),

eOrganizar as criancas para que realizem coleta
de dados e registros que serdo utilizados nas
construces gréficas;

ePromover a construcdo de tabelas e gréficos para
comparar as propriedades mensuraveis de objetos
(peso, altura, tamanho, comprimento, temperatura,
capacidade e volume);

eFavorecer a construcdo de graficos com
materiais concretos (blocos de encaixe, caixas,
tampinhas, pratos, etc);

e Estabelece relagdes entre diferentes
representagdes utilizadas para o0 seu conceito,
valendo-se do concreto;

eRealiza registros (desenhos, escrita
espontanea) das observacbes que fazem dos
gréaficos construidos;

eRelata por meio da linguagem oral o que
compreende sobre os graficos e tabelas
produzidas;




